Loft

puoi ricavare le curve per il Loft
dal 2D

¥ LoftSubD
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Divisioni tra forme:

[ Unisci Smussa




¥ LoftSubD

Angoli

[] Pieghe

[ Chiusi

Segmenti di forma naturale; 2

Regola segmenti di forma

Segmenti di forma regolata: _E

Divisioni tra forme: E

[] Unisci Smussa

OK H Annulla H Aiuti

posiziona e unisci le SubD



Reflect




Radiate (4)

in modo da dover intervenire solo su una piccola porzione del disegno
per le modifiche del caso

la difficolta sta nel sistemare i punti in cui le forme si interecano

Se qualcosa non é chiaro, chiedi pure.
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